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Elle est composée du nom de la RDC (NRDC) et accessoirement du signe +
ou ~. Si le signe + est programmé, le MODELE gauche renverra dans la
fouille & la BRANCHE d'ol part la RDC et le MODELE droit i celle qui
regoit la RDC. Le signe - renverse ces données et 1l7absence de signe
signale 1'indifférence quant au sens de la relation entre les deux BRAN=
CHES. Par ailleurs, si 1'un des MODELES doit contenir le signe =, il s'a=-
vére obligatoire de le mettre du cdté droit de la RELATION,

Ainsi par exemple le modéle: (GP ((GN) (DET -) (=GN))) comman-
de de rapporter tout GN déterminant un autre GN, le tout se passant dans
un GP. L'on obtient ce modéle par le cheminement suivant dans le tableau:
<MODELE> ==>

(<NCATEGOR> <PATRON>) -->
(NCATEGORIE (<MODELE> <RELATTON> <MODELE>)) +=>
(GP ((<NCATEGOR>) (NRDC ~) ENCATHGOR>))) ==>
(GP ((<NCATEGORIE>) (DET -) (<NCATHGORIE>))) -->
(GP ( (GN) (DET ~) (=GN) ))

Le modeéle cherchera une BRANCHE GP contenant 3 quelque part
deux BRANCHEs GN reli&es entre elles par une RDC DET. Quelque part si-
gnifie que le GP ne doit pas nécessairement dominer directement le niveau
des GN.

Le modele rapportera le GN d'oll partait la relation (le dé-
terminant), | -

Domnons d'autres exemples de modéles diexploration "bien for-
més’. Nous appliquercns ces mod&les sur le dernier exemple d'EXFAD pré-

senté 4 la section précédente (Une borne recette).

a) Moddles (=ADJ) raméne 1'EXFAD:
(ADJ ((DET 1 +)) "bonne®)
b) Modéle: (ADJ ((=EA))) ramfne 1'EXFAD: “bonne®
©) Modéle: (ADJ ((=X))) ramfnerait aussi 1'EXFAD: ‘“borne”
d) Mod&le: (SN ((SN ((=X))))) ramfnerait les EXFAD:
(ADJ ((DET 1 +)) "“bomne”) et

(NOM ((DET -1 -))
("recette"™ (DETER*
((“cuisine™ "bouffe’)))
(DETER* (“travail® (DETER* (‘magasin’)))))))

Lorsquiun modéle d'exploration est &évalué (on appelle évalua-

tion le processus de computation propre aux interprdtes (comme LISP,
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BASIC...)), le Déredec questionne le contenu de certaines variables gé-
nérales. Selon les réponses trouvées, un méme modéle d'exploration peut
sur une mére EXFAD rapporter des sous-EXFAD différentes.
’ | Liusager peut modifier 3 volonté la valeur de ces variables.
La derniére valeur donnée étant toujours active (le Déredec ne prend
pas l'initiative de rechanger les valeurs...). Voyons bridvement le con-
tenu de ces variables. ‘ |

a) Les contraintes représentées par les patrons dans les sui-
tes de patrons peuvent étre disjonctives, c'est-i~dire que la réalisa-

tion d'un seul patron de la suite suffira 2 évaluer positivement le mo-

-+ d&le, ou conjonctives, tous les patrons devant &tre réalisés pour que

le modéle soit évalué positivement. Lfutilisatéur indique son choix en don-
nent une valeur 3 labvar'iable CONJONCTION: les contraintes seront con-
Jointes si CONJONCTION est liGe 3 T, et disjointes si cette variable a la
valeur NIL. Exemple d'un modéle susceptible de d€pister des EXFAD diffé-
rentes selon la valeur accordée & CONJONCTION:

‘ (=SN ((NOM)) ((ADJ))) Si CONJONCTION a la valeur T, le moddle
rapportera toute EXFAD possédant deux BRANCHEs catégorisées NOM et ADJ.
Si CONJONCTION a la valeur NIL, le modéle rapportera toute EXFAD pos-
sédant une BRANCHE NOM ou une BRANCHE ADJ.

b) Un meme modéle peut se réaliser 3 plus d'un niveau dans
une néme EXFAD. Ainsi par exemple,; le modile: | |
(=SN ((‘chemin'))) et 1'EXFAD:
(SN NIL (SN NIL (ART NIL “le™) (NOM NIL *chemin®))
(PREP NIL “de®)
(NOM NIL ‘terre®))

L'usager devra domner une valeur 3 la variable HAUTEUR, in-
diquant s'il préfére que le modéle dépiste 1'EXFAD cu plus haut niveau
(HAUTEUR €tant lie 3 NIL). Dans 1'exemple, 1'EXFAD du plus haut niveau
est identique A l'ensenble de 1'EXFAD, et celle du plus bas niveau &
1'EXFAD emboltée: ) _ V
(SN NIL (ART NIL "1&“) (NOM NIL ‘chemin'))

¢) Lorsqu'un modéle d'exploration contient quelque part une
expression atomique, si EXPRES est 1ié A T, le modéle sera réalisé méme
si l'expression atomique se trouve enfouie dans une EXFAL. Si au con-
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traire, EXPRES est 1ié 4 NIL, les tests s'arréteront au niveau des ex-

pressions atomiques dominantes des EXFAD fouillées.

d) Si un mod8le d'exploration commande une fouille & 1'inté-
rieur des EXFAL, par exemple: (X (((#X (DET* ("coco™))))))), la liaison
de la variable FOND & NIL signifiera le seul dépistage de 1'expression
atomique occupant la position =X; au contraire, la liaison préalable de
FOND & T ordomnera le dépistage de toute la structure EXFAL dominde par
=X,

e) Une autre variable permet de tronquer les fouilles effectufes
sur les expressions atomiques. Lorsque LEMMA est lide & T, toutes les ex~-
pressions atomiques qui contiennent minimelement 1'expression argumentée
dans le modéle seront dépistées. Ainsi (=X(("four’))) ‘dépisterait ‘ifour"
“fournaise®™ “fournir®...

De plus, il est alors possible (avec LEMVA = T) de masquer des
caractéres dans une expression atomique par 1l'utilisation du signe _
(souligné). Ainsi (=X ((“p_r"))) dépisterait “par’, “pire”™, ‘pure...

f) Lorsque LEMMA est 1liée & T, l'indexation supplémentaire de
la variable REVER A T (sa valeur initiale est NIL) permettra d'efTéctuér
des fouilles tronquées & partir de la fin des expressions atomiques. Ain-
si le modéle (=X ((Yent"))) dépisterait alors toutes les expressions ato-

miques finissant pzr “ent®,

g) Si dans une EXFAD le modéle d'exploration se réalise 3 rlus
d'un endroit, seule la premiére sous-EXFAD sera dépistée et envoyée sur
le canal ce SORTIE lorsque la variable PREMZ est liée 3 T, sa valeur ini-
tiale est NIL.

h) Lorsque dans une EXFAL, plus d‘'une expression atomique est
alignée, par exemple: (N1 NIL (“attention" {DETER* (("chambre® "eommune'))))),
ces derniéres sont considérées comme Squivalentes par les procédures
d'exploration.

Ainsi les modéles (=X (("'chambre®))) et (=X ((‘‘comune®)))
raméneraient tous les deux 1'EXFAD amnalys&e. Si toutefois EQUISEUL est
liée 3 T, seule la premidre expression atomique dfune suite (dans notre
exemple: "chambre™) sera dépistée. La valeur initiale de EQUISEUL est
NIL.
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i) I1 est possible d'inverser compldtement les résultats es-
comptés pour un modéle; il suffit pour cela de donner la valeur NIL &
la variable POSITIF. : '

Seules les EXFAD de la DDT qui ne réalisent pas le moddle se-

ront dépistées. Lorsque le Déredec est chargd en memoire, POSITIF est 3 T.

J) Si la variable APLA est 3 T (autre valeur: NIL), le modé-
le ne rapportera que les expressions atomiques domindes par le noeud de
17E¥PAD pointée par le signe =; toute la structure arborescente sous ce

noeud se trouve “aplatie” 3 la suite des expressions atomiques.

3.3 Les automates Déredec

- O D ARG £ 1 G e 4 L i A S e A G W

Les automates Déredec scnt des machines que programme 1'usa-
ger dans le but d'obtenir une description structurée de son texte. Ces
machines balaient le contexte des EXFAD lues sur la séquence d'entrée et,
& la suite de conditions portant sur le visicnnement du contenu de ces
EXFAD exEcutent certaines opérations de construction de structures. Un
premier groupe de ces opérations permet de catégoriser 1'EXFAD pointée,
de la relier d d'autres EXFAD de 1a séquence par des RDC, de rassembler
différentes EXFAD dfune méme séquence en BRANCHES ; une BRANCHE devenant
par la suite une seule EXFAD pouvant elle-méme &tre catégorisée, reliée
et composée dans une autre BRANCHE. Bref, des opérations qui permettent
de conposer avec un degré arbitraire de complexité des structures arbores=-
centes sur les Eléments de la séquence analysée,

Dlautres opérations faciliteront 1'indexation automatiqﬁe
d'EXFAL aux expressions atomiques, et enfin un dernier groupe d'opéra-~
tions Elargira A la grandeur du texte les possibilités d'analyse con-
textuelle. ~

Les automates Déredec sont des machines 3 «&tats finis que
1'on imagine munies dfun pointeur pouvant parcourir dans les deux direc-
tions une séquence ordonnée d'EXFADet d'une unité de contrdle se dépla~
¢ant dans les différents €tats d'un réseau. A chacun de ces etats se
trouve associée une suite de régles, chacune ayant la forme d'un quadru-
plet condition/suite d'opérations/nom d'un état/direction.‘Lorsques
dans un €tat donné, une condition est satisfaite par 1'EXFAD pointée sur

la séquence, les opérations qui lui sont assocides sont exécutées, 1'uni-



té de contrfle se dirige vers 1'état nommé et le pointeur se déplace éven-
tuellement (il peut aussi rester sur place) d'une EXFAD sur la séquence,

observant la direction indiquée par la régle,
Comme pour les EXFAD et pour les moddles d'exploration, un ta~

bleau nous servira & représenter les principes de construction des auto-

mates.
AUTOMATE

_/__ (NAUT ;EIAT> <ETAT>...) VIDE
/ f“\/D
<<~ (NETAT <REGLE> <REGLE>...) h

coe \fi

fﬁiizzgéNDITION> <OPERATION> <OPERATION>.,, NETAT <DIRECTION>)

e \
/\I(CA'IEGORIE VIDE
(NCATEGORIE NCATEGORIE...) Aprel un automate
\\\ NMOD* / / Retour
\ X ; SUPPRIMER
‘\\ PHT , - OUVRIR
(CODO <CONDITION> <CONDITION>...) '
(COGA <CONDITION> <CONDITIONs...) \\ CAT
. plus de

\ "45 OPERATTONS.

NAUT est le nom de l'automate, il s'agit d'un identificateur
choisi par 1'usager. NETAT est le nom d'un €tat; les NETAT sont composés
de la lettre S suivie d'un chiffre; exemples: S1 S2 S3... SU5. Ie pre-
mier état d'un automate doit obligatoirement se nommer S1; pour les au-
tres le choik du numéro est loissé A la discrétion de 1'usager. Quoi-
qu'il soit recommandé de le faire, les &tats ne doivent pas nécessaire-
nment étre en ordre numérique croissant.

Dans notre tableau, VIDE signifie qu'en 1‘endroit indiqué 1'in-
formation n'est pas obligatoire (il peut ne pas y avoir d'OPERATION pro-
gramée A la suite d'une CONDITION; et il peut aussi ne pas y avoir de
DIRECTION pour le pointeur 2 la fin d'une rosle (auquel cas le pointeur
reste sur 1'EXFAD pointée).

Un automate est toujours appliqué sur une ou plus d'une EXFAD,
La fonction DESCRIP chargée de l'application des autometes 1lit un fi-
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chier d'EXFAD séquence par séquence. Ces séquences sont découpées dans
la DDT d'entrée & 1l'aide d'une variable nommée LIMITE dont la valeur

est fournie par 1l'usager. Cette valeur peut €tre numérique ou catégo-
‘rielle. Dans le premier cas, les séquences auront le nonbre d'EXFAD

égal 3 la valeur de LIMITE. Dans le deuxiéme cas les séquences compren-
dront toutes les EXFAD incluses entre deux réalisations d'une CATEGORIE,
celle dont la valeur est donnée 4 LIMITE. Par exemple si des EXFAD d'une
DDT ont regu la CATEGORTE CONIEC, les séquences traitées par les automa-
tes (si LIMITE = CONNEC) inclueront toutes les EXFAD d'un CONNEC 3 1'au-

tre, le dernier CONNEC faisant partie de la séquence.

Toute séquence construite par DESCRIP) corfient comme premiére

" EXFAD une BRANCHE inventée et déposée A cet endroit comme repére gauche
au balayage des EXFAD sur la séquence. Cette BRANCHE a pour NGATEGORIE:
PHI. On veillera a ne pas inclure cette branche dans la construction
d'EXFAD nouvelles sur la séquence. Il s'agit d'une EXFAD dégénérée ne pos-
sédant pas d'EA en feuille.

Lorsque 1l'automate est appelé (par DESCRIP) pour étre appliqué
sur une séquence le pointeur se trouve sur cette premidre EXFAD catégo~-
risée PHI et 1'unité de contrSle dans le premier ETAT de l'éufomate.

Les REGLES écnt analysées dans leur ordre d'apparition dans
 1'ETAT. |
| Une REGLE est compos&e d'une CONDITION portant sur le contenu
de 1'EXFAD pointée. , |

La CONDITION sera réalisée si NCATEGORIE ou 1'une d'une suite
de NCATHGORTIEs est la CATEGORIE dominante e 1'EXFAD pointée.>0e test
compare la valeur de la catégorie de 1'EXFAD 3 la valeur de la catégorie
dont le nom est argumenté en CONDITION., Une CONDITION peut‘aussi se ra-
mener 4 1'application d'un moddle d'exploration sur 1'EXFAD pointée. Dans
ce cas la CONDITION est satisfaite si le moddle dépiste quelque chose
sur cette EXFAD,

PHI comme on 1'a vu est la catégorie de la premidre EXFAD de
la séquence et X est une CONDITION par défaut. Comme les rdgles sont
testées dans 1'ordre, et que X est toujours une CONDITION réalisable,
on nettra normalement une régle comprenant X comme CONDITION en fin
de liste des régles d'un ETAT. :
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CODO et COGA permettent de programmer en quelque sorte des rac-
courcis dans 1l'examen des contextes droits ou gauches de 1'EXFAD pointée.

Ainsi par exemple (CODO GN C22 V1 Cl) sera considéré comme une
CONDITION réalisée si les EXFAD suivant 1'EXFAD pointée ont dans 1'ordre
les catégories dominantes GN, €22, V1 et Cl; c'est-A-dire que 1'EXFAD sui-
vant imédiatement par la droite 1'EXFAD pointée o la catégorie GN , la sui-
vante encore a droite a la catégorie (22, ete,

COGA fonctionne de la méme fagon mais par la gauche. Son pre-
mier argument concerne 1'EXFAD immEdiatement 3 gauche, son deuxiéme argu-
ment celle 4 pauche de cette dernidre, ete.

Toute condition peut étre programmée comme argument & CODO ou
COGA: une catéporie, une liste de catégories ou un modéle d'exploration.

Exemples:

(CODO GN (C22 C1 C32) GVL1 MOD33*)
(COGA MODC1* (GN GV))

On doit noter par ailleurs que si CODC ou COGA rencontre la
limite droite ou gauche (PHI) de la séquence, la condition (CODO ou COGA)
ne se trouve pas réalisée mais le systdme n'envoie ras de message dferreur
et ne met pas l'automate en mode d'arrét non programg.

Lorsque dans un ETAT une CONDITION est réalisée les opérations
éventuelles (il peut ne pas y en avoir: VIDE) sont exdeutées et 1'ordre
est dorné & 1'unité de contrdle de se diriger dans 1'ETAT dont le nom
apparait 3 la suite des OPERATIONS et DIRECTION. Cette dernisre informa-
tion (DIRECTION) ordonne au pointeur le sens de sa promenade sur les
EXFAD de la séquence.

Prenons en guise d'illustration du fonctionnement général
des automates Déredec un probléme simple de syntaxe: la formation d'un
certain type de syntagmes nominaux. I1 s'agirait d'obtenir la deserip-
tion de texte (), & partir de la description de texte (a):

a)

(PRON NIL 7i1%)
(VER NIL “habite™)
(ART NIL "la®)
(ADV NIL “gres®)
(ADJ NIL “grande™)
(NOM NI, "maiscn™)
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b)

(AHIx NIL Hilﬁ)

(VER NIL "habite™)

(SN NIL

(ART ((DET 1 +)) "1a")

(SN ((DET -1 ~)) (SADJ:((DET 1 +)) (ADV ((DET 1 +)) "trds™)

(ADJ ((DET -1 ~)) “grande™))
(NOM ((DET -1 -)) "maison™)))

Deux automates AUTO1 et AUTO2 permettront la construction de la
nouvelle DDT. On suppose comme le montre la description en (a), qu'au mo-
ment de 1'appel 3 AUTOL, chaque Elément de la séquence d'entrée a recu
une catégorie descriptive.

(AUTOL (S1 (CONNEC (RETURN))
(NOM 32 G)
X 351 D))
(82 (ADJ (E AUTO2 S1 G)
(R DET NOM D)
(0 G)
S3 D)
(ART (R DET (NOM SN) (0 G) S3 D)
(X sS4 D))

(S3 ((NOM SN) (F D SN) S2 G)
(Sh ((NOM SN) S1 D)))

(AUTO2 (S1 ((ADV ADJ) (R DET (ADJ SADJ) D)
(0 G) s2 D)
(X S3 D))
(S2 (ADJ (F D SADJ) S1 G))
(83 (X (RETURN))))

Lorsque AUTOl est appeld, le pointeur est au début de la séquen-
ce et 1'unité de contrfle est logfe au premier &tat S1. Trois régles com-
posent cet &tat. Elles ont pour effet de faire avancer le pointeur jus-
qu'au premier NOM rencontré sur la séquence, ainsi que de signaler la
fin de 1'ex€cution de AUTOl 3 la rencontre de la catégorie CONNEC. Dans
ces trois pépgles, la condition devant &tre réalisée est réduite au test
le plus simple: celui de 1'identité entre la catégorie dominante de 1'ex-
pression pointée (EXFAD) sur la s€quence et celle constitutive de la ro-
gle. X est une condition par défaut et se troﬁve toujours satisfaite;
on doit aussi noter qu'une condition peut par ailleurs &tre beaucoup plus
complexe et se trouver associde A la réalisation d'un modéle d'explora~

tion sur 1'EXFAD pointée.
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Ainsi done, dans S1, au point de départ, le pointeur est sur
la premiére EXFAD de la s&quence; cette EXFAD n'est ni un CONNEC (con~
necteur), ni un NOM, il s'agit donc d'un X; la troisiéme régle est ap-
pliquée. Ici aucune opération n'est prografmmée, et 1'unité de contrdle
ne fait que poursuivre sa course en 51, ordonnant au pointeur, A chaque
boucle de se déplacer vers la droite d'une EXFAD. Lorsqu'un NOM est ren-
contré, h deuxi®me régle est exdeutée: ici non plus aucune opération
n'avait &té programmée, mais 1'unité de contrdle poursuit cette fois
Sa course en S2; le pointeur se déplacant d'une EXFAD vers la gauche.

En 1'état S2 trois rdgles sont programmées. la premiére si-
gnale que si 1'EXFAD point&e est un ADJ, trois opérations devront &tre
appliquées. La premidre ordonne 1'exéeution de 1tautomate AUTO2 (E
AUTO2 S1 G), en spécifiant que 1'unité de contrdle devra se diriger en
1'€tat 31 et que le pointeur devra se déplacer d'une EXFAD vers la gau-
che. AUTO2 est chargé de la construction des syntagmes adjectivaux (SADJ).
Cette tache est confie 3 un autcmate autonome puisgu'on peut penser dans
la planification plus géndrale de cetté grammire; qu'il soit nécessaire
de 1l'ex€cuter 3 partir d'un autre envirormement que celui de la construc-
tion des SN (par exemple la consruction des SV: il est trés grand). I1
n'y a pas de limite (3 part celle de la mémoire de l'ordinateur) & 1l'auto-
emboitement et A la récursion des automates entre eux (AUTO2 pourrait
lui-méme appeler d°autres automates...); les opérations d'appel et de re-
tour peuvent se loger n'importe ol en position d'opération & 1'intérieur
des automates.

En S1 de AUTO2, si 1'EXFAD rointée est un ADJ ou un ADV, deux
opérations seront exécutes; la premiére (R DET (ADJ SADJ) D) ordonne de
lier 1'EXFAD pointée au premier ADJ ou SADJ rencontré par la droite sur
la séquence, par une relation LET (pour symboliser détermination; il
s'agit évidemment d'un identificateur choisi par l'usager); la deuxiéme
opfration ordonne d'ocuvrir une parenthése au cdté gauche de 1'EXFAD
pointée. A la suite de ces opérations, 1'unité de contrdle .se dirige
en S2, le pointeur se déplacant vers la droite. Liadjectif est alors de
nouveau rencontré, le syntagme est fermé 3 sa droite et il est nommé
SADJ. L'unité de contrdle retournera en S1, lisant vers la gauche pour
permettre le traitement récursif de structures du type: la trés grande...
cu la belle grande... ete. Finalement le pointeur se repositionnera sur



sur SADJ ou ADJ et le contrdle repasséra 3 1'automate appelant (en S2

de AUTOL), oll seront exécutées les deux opérations restantes. La premiere
de celles-ci permettra de relier 1'ADJ ou le SADJ nouvellement formé au
NOM; la seconde ¢'ouvrir un syntagme qui se trouvera refermé et nommé en
SN en S3. Le traitement se poursuivra par la gauche permettant d'inclure
les articles dans les syntagmes nominaux du type: la maison... la belle
maison... la trés bellie meison... la tres belle grande maison... L'exem-
ple laisse de cSté de nombreux problémes syntaxiques (par exemple la conjonc-
tion), sa présentation n'avait pour but que 1l'illustration du fonctionne-
ment général des automates et de quelques opfrations primitives offertes
par le logiéiel. Pour avoir une vue plus exhaustive, examinons le résumé
suivant de 1'ensemble des opérations programmables dans les automates.

Dans une régle, les opérations pouvant &tre exécutées i la sui-
te de la réalisation d'une condition se rapportent & des procédures:

a) de catégorisation des EXFAD; lorsque 1'EXFAD pointée est
réduite & une expression atomique, le systéme permet de projeter la ca-
tégorie proposée pour toutes les expressions atomiques de la suite du
texte qui ont la méme composition (pour tous les “tokens” du méme "ty-
pe'); opérations: CAT, SUBCAT et PROCAT;

b) de regroupement syntagmatique opéré sur les EXFAD d'une mé-
me séquence; opérations: O et F; la procédure permet d'ouvrir ou de fer-
rer des parenthéses arbitrairement A gauche ou 3 droite de 1'expression
pointée; '

c) de dépistage de HDC entre des EXFAD d‘une méme séquence;
opération R;

d) d'indexaticn de catégories d la suite de fouilles spécia-
les (par exemple la combinaison d'une fouille réalis€e et d'une autre
non réaliisée) sur 1'EXFAD pointée; opérations FOUDEC1 et FOUDEC2;

e)-de mcdification de la structure environnante des expres-
sions atomiques de 1'EXFAD pointée, soit en associant des EXFAL & ces
dernicres, soit en les catégorisant pzr la base (c'est-A-dire malgre
1l'existence de structurés syntagmatiques déja composées); opérations
LEXIDEC, TRANEXA et TRAXTINTER;
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f) de fouilles arbitrairement complexes sur les EXFAD pointées;

opération FOUIL;

g) de suppression d'une EXFAD de la séquence; opération SUPPRI=
MER; ou de rabaissement général des structures; opération DEFAIRE; aussi

d'ajout d'expressions; opération AJOUTER;

h) de transformation automatique dune EXFAD ou d'une suite
d'EXFAD (ré€sultat d'une fouille ou d'une description de texte) en un ar-

gument pour une fouille A venir; opération SOIT;

i) de projection automatique des contraintes exprimfes dans
les EXFAL (par les mod@les d'exploration); opération EXPOZ;

J) de transition entre les automates; 3 cet égard la procédure
est treés souple, elle permet de suspendre le travail d'un automate et
de faire exécuter un ou une série d'automates auxiliaires; on doit noter
que les op€rations dfALLER et de RETOUR peuvent s'effectuer dans n'impor-
te quel &tat d'un automate. Lorsqu'une opération RETOUR est programée,
1'unité de contrdle vient se loger dans 1'automate appelant, puis y exécu-
te les opérations restantes. Si 1'automate appelant est le premier auto-
mate de la série, l'analyse de la sdquence est terminée;

k) de commnication interactive automate/usager; 1'utilisateur
peut pfogranner des arréts de la computation. Lors d'un tel arrét, la pro-
c€dure permet de visionner la séquence et 1'EXFAD pointées, de comnai-
tre l'automate et 1'état oll se trouve 1'unité de contrdle, de modifier des
automates, ou des registres, et enfin de faire ex8cuter directement 1'une
ou l'autre des opérations ou fonetions Déredec; opérations ARRET, ARRET?,
ECQUTE, VOIRP, VOIRD, ALIER, CONTINUER, SUSPENDRE. Des arréts non pro-
gramés peuvent aussi survenir, 1'automate ne pouvant compléter la des-
cription d'une séquence; la machine Déredec fournit alors un diagnostic
de l'erreur (aucurie condition n'est satisfaite dans un &tat, 1'unité de
contrdle boucle indéfiniment...) et une description de son contexte d'ap-
parition;

1) d'analyse contextuelle hors-sé&quence; opérations PRODEC,
PONDEC et ECART; la bande sur laquelle sont inscrites les EXFAD et sur
laquelle se déplace le pointeur ne peut &tre, pour des questions de ges-

tion mémorielle, de loneueur indéfinie, et c'est séquence par séquence
] 3 —1
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qu'une description de texte sera construite. La limite de ces s&quences
est détermine par 1l'utilisateur selon des critdres numériques ou gramma-
ticaux. A ce type s€quentiel d'analyse contextuelle s'ajoute une possi-
bilité d'analyse contextuelle Elargie sur soit 1l'ensenble de la descrip-
tion de texte, soit le segment de la description de texte qui précdde la
s€quence pointée (depuis le début de la DDT), soit le segment de la des-.
cription qui suit la séquence pointée (jusqu'i la fin de la DDT), ou soit
encore une description de texte totalement différente de celle ol s'ins-
crit 1'EXFAD pointée (un autre texte).

Ies résultats de ces analyses hors-séquence s'indexeront de
deux manieres A 1'EXFAD pointée. D'une premidre fagon en associant une.
EXFAL, 3 une expression atomique de 1'EXFAD; EXFAL composée automatique-
ment par une exploration du contexte €largl en question (opération LEXIDEC).
D'une autre fagon, des catégories descriptives seront composées et index&es
a4 1'EXFAD pointée (opération PRODEC, ECART).

Dans ce dernier cas, lorsque 1'analyse porte suf le segment de
la description de texte qui suit.la séquence courante, 1l'autcmate génére
une cat€gorie descriptive de 1'ATTENTE qu'exerce l‘EXFAD‘pointée eu égard
au phénomgne QUe veut décrire la grammaire de 1l'utilisateur; et dfautre
part, lorsque l'analyse porte sur le segment de la description qui pré-
céde la séquence courante, le traitement est associé 3 la RESOLUTION du
phénoméne €tudié. Ces catégories peuvent &tre pondérées (opération PONDEC),
et de plus, 4 la suite d'une mesure programmSe (op&ration ECART) de 1'Gcart
entre 1'ATTENTE et la RESOLUTION qu'exerce pour un phénoméne donné une
méme EXFAD, 1'automate indexera cette dernidre de 1'une des deux catégories
PREMISSE ou DENOUEMENT selon que dans cette EXFAD 1'ATTENTE prédomine sur
la RESOLUTION (TREMISSE); ou que la RESOLUTION prédomine sur 1'ATTENTE
(DENOUEMENT) .

Ainsi, de méme que les analyses contextuellesséquentielles per-
mettent de programmer des grammaires récursives de type phrastique, les
analyses contextuelles €largies vont permettre de programmer des grammai-
res récursives d'un type nouveau, grammaires hautement sensibles au con-
texte, qu'il est permis de qualifier de proprement textuelles.

Cette possibilité d'analyser chaque E€vénement du texte, en te-

nant compte de la structure narrative dans laquelle il se situe, c'est-i-~
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dire en marquant d chaque fois 1'ATTENTE spécifique qu'il crée et la
RESOLUTION qu'il exerce, offre d l'utilisateur l'occasion deffectuer sur
les descriptions de texte qu'il obtient des analyses de contenu oll la
cohésion textuelle n'est plus représentée comme une résultante unique, 3
1'image ¢'un texte qui ne posséderait qu'un seul point de gravitation,
mais comme une courbe ol s'exprime la polarisation active et en quelque

sorte changeante des forces d'attraction dans le texte.

On rappellera que l'usager peut en fait programmer toute fone-

tion LISP en position d'opération Déredec, ce qui lui permet:

a) tout emmagasinage d'information dans des registres arbi-
trairement nommés, toute modification ou tout test sur le contenu de
ces registres;

b) et régle gfnérale, 1l'emboitement des opérations dans des

tests arbitrairement complexes.

Ainsi, pour nous résumer quelque peu, disons que les opéra-
tions Déredec ont trait 2 des procédures de construction, de modifica-
tion et de dépistage d'€léments structuraux asscciés aux expressions de
la séquence analysée. Ces opérations sont exécutées dans les états des
automates 4 la suite de la réalisation de conditions portant elles-mimes

sur la composition de ces structures.

3.4 Les dictionnaires

N I e S W g D S Y s 8 e S

Les dictionnaires Déredec sont de deux types: dicticnnaires
de catégories et dictiomnaires d'EXFAL. Dans le premier type il s'agit
d'une liste en ordre alphabftique de couples noms de catépories/expres-
sions atomiques; ex:

(NOM "maison®)
(VER2 “manger™)

Les dictionnaires d'EXFAL sont simplement des listes (en ordre

alphabétique) d'EXFAL;

ex: ("maison™ (MDR2* ("rue’ (MOP* (Yjamais™)))
(MDR1I® (ville®)))

("manger” (MOP* ('facilement®™)))
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Lorsque les dictionnaires sont "parachutés’ sur une DDT, 1les
expressions atomiques de cette derniCre pour lesquelles une entrée existe
dans le dictionnaire regoivent le contenu (catégorie ou EXFAL) associé 3
cette entrée,

Les dictionnaires peuvent &tre construits a la main, c'est-a-
dire en interaction avec le logiciel ou de fagon complétement automatique

par l'application de modéles d'exploration sur des DDT.

3.5 Les_lexiques

Les lexiques Déredec sont des iistes de couples expression
atomique/fréquence d'apparition. Les lexiques sont construits suite 3 1'ap-
plication d'un moddle d'exploration susceptible de ramener d'une DDT les
expressions atomiques qui satisfont un jeu de contraintes. La fréquence
assocife A chaque expression atomique du lexique indique le nombre de fois
oll cette derniére a &t€ rapportée par le moddle d'exploration. Les lexiques
se présentent en ordre alphabétique ou en ordre fréquentiel croissant.

Les lexiques DEredec servent & la présentation de résultats;
ils sont aussi les fichiers d'entrée d'autres fonctions Déredec telles les
fonetions d'élaboration de dictiocnnaires et les fondions de comparaison
de résultats. On obtient un dictiomnaire & partir d'un lexique soit de fa-
¢on manuelle interactive, soit de facon automatique par des fonctions de

transformation.

3.6 Commnications données-programmes

Le texte analysé (tel qu'il se présente i son entrée sur support
magndtique), les descriptions de texte obtenues par la programmation des
fonetions descriptives (qui commandent 1'application des autometes) , de
méme que les sous-cnsembles de Jdescriitions de texte dépistés par les fone-
tions exploratrices (qui commandent 1'application des moddles d'explora-
tion), sont des entités qui, du point de vue informatique, possé&dent la
méme syntaxe de représentation.

Cette structure d'information, commne 3 tous les objets tex~
tuels manipul€s en Diredec, va permettre la plus haute composition entre
les fonctions descriptives et exploratrices du systéme; les unes &tant

applicables sur les résultats des autres et vice-versa. Ici se trouve indi-
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quée une premiére structure de communication entre des programmes Déredec.
Une seconde voie de communication vient des liens spéciaux tis-
sés entre les EXFAD et les modeles d'exploration. D'une part, il s'agit
de noter que toute EXFAD (qu'elle soit le produit d'une description ou
d'une exploration) peut automatiquement et en contexte (c'est-d-dire
sans connaitre 4 1'avance son contenu) devenir une contrainte dans la
constitution d'un moddle d'exploration; et d'autre part, que les synbo-
les dont 1l'usager se servira pour nomer Ses modéles d'exploration sont-
ceux-12 mémes qui parmi d'autres symboles peuvent servir A représenter les
S5 G5 KEpm B ety BN i rtgnong e 200 B0
ports pour la rétention des descriptions textuelles, et elles ont de sur-
croit une fonction procédurale, puisqutelles peuvent elles-mdmes devenir
des arguments pour des fonctions exploratrices, ou plus directement des
algorithmes pour la poursuite de séries d'explorations.

Un troisicme &lément de commnication interne autorise au moment
de la construction d'une description de texte, que la réalisation positi-
ve d'une fouille (une exploration) soit une condition (parmi d'autres) a
la poursuite éventuelle de la description. Ciest dire ainsi que les fone-
tions dfexploration peuvent &tre appelées de l'intérieur des fonctions
descriptives et y jouer le rdle de contraintes. On notera donc le double
statut de ces modeles d'exploration; comme &lément entrant dans la compo-
sition des EXFAL, ils appartiennent aux structures descriptives index€es;
come arguments fournis aux fonctions exploratices, ils feront partie de
1'algorithme d'analyse. De surcroit, une opération du systéme: EXPOZ, per-
met méme de passer automatiquement d'un statut 3 1'autre, c'est-3-dire
de considérer les mod@les d'exploration contenus dans une EXFAL comme au-

tant de contraintes réelles pour un travail de fouille et d'indexation

a venir.

Entrée: Sortie: Programmes ;
(FD EXFAD —————) EXFAD Autgpates )
(FE  EXFAD ——-> EXFAD  Modtles d'exploration )

7

(FT  EXFAD ‘ )
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. Le tableau représente les relations exprimées par les trois ca-
~ ractéristiques formelles de communication présentées. On y souligne d'une
part que les fonctions descriptives (FD) et les fonctions exploratrices
(FE) prennent toujours 3 1'entrfe et fournissent toujours a la sortie des
EXFAD, c'est-A-dire des objets textuels ayant la méme syntaxe, d'autre
part qu'une fonction de traduction (FT) peut transformer toute EXFAD en
-une contrainte dans un modéle d'exploration, et enfin, qu'un tel modSle
d'exploration peut lui-méme agir comme contrainte dans 1'exerdce d'un

automate Déredec.

Ies relations de contrainte régissent la circulation formelle
entre les objets textuels et les programmes; on notera que cette circu-
lation est non déterministe en ce sens que les nouvelles EXFAD produites
3 la suite d'une traduction EXFAD--yprogrammes-< EXFAD ne conservent pas né-

cessairement la marque de cette traduction.

3.7 Les_fonctions Déredec

Les fonctions Déredec sont les véhicules directs et premiers
de la programmation en Déredec. Elles ont toutes une syntaxe dfécriture
simple, directerment command@e au clavier de 1'ordinateur. Les fonctions
Déredec permettent de définir les automates Déredec, les variables Déredec
telles les catégories descriptives, les relations de dépendance contex-
tuelles (RDC) et les modéles d'exploration ainsi que d'éventuelles nouvel-
les fonctions LISP. Elles facilitent aussi la gestion du contenu de la mé-
moire, les diverses relations entre celle-ci et 1l'espace-disque. C'est par
1'application de fonctions Déredec que sont cbtenues les DDT provenant du
travail des automates ou de celui des moddles d'exploration, et tous les
autres objets Déredec tels les dictiomnaires, les lexiques et autres fi-
chiers-sorties des fonctions d'analyse du systéme. Elles sont directe-
ment progranmables au moniteur Déredec, ce qui les distinguent des opéra-
tions Déredec programméss de 1'intérieur des automates.

Pour donner un bref apercu des fonctions Déredec, mentionnons:

a) 1l'application des automates sur des DDT (fonctions: DESCRIP,
SIMULECART, USAGER, TRADES, IMPRI);

b) la construction (automatique ou assistée) et la manipula-
tion des lexiques et des dictionnaires (fonctions: TRIER, LEXTQUE,
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LEXINDI, COLEXO, COLEXI, FONDREX, LEXIFORME, MULTILEX, TRAFIC, PREPARE,
SURPROJEC, COMPTER, INSERCAT, INSEREXFAL);

c) l'exploration des DDT. Les fonctions exploratrices analysent
le contenu des informations rassemblées dans les descriptions de texte;
elles permettent d'observer la composition des structures dépistées, et de
construire pour une description de texte donn€e, divers profils distribu-
tionnels des structures descriptives index€es (fonctions exploratrices/
FROJEC, PROLEX, EXFAMOD, EXPAF, EXPA, PROFIL);

d) la traduction G'EXFAD en argument d'exploration (fonction
SOIT);

e) des manipulations diverses sur les fichiers utilisés (fonc-
tions: COPIER, TYPE, EMBELLIR).
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TROIS EXEMPLES D'UTILISATION DU
LOGICIEL DEREDEC
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